| KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Temat 1. Komputer i urzgdzenia cyfrowe

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekgcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna i stosuje regulamin zna zasady organizacji temat 1. z podrecznika krétkie przypomnienie I. Rozumienie, analizowanie N
pracowni komputerowej; | komputerowego (str. 8-23); gtéwnych punktéw i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
. stanowiska pracy; o . regulaminu pracowni 3) przedstawia sposoby
zna zastosoyvanla - ¢wiczenia 1., 3-5 (str. 9- komputerowej; reprezentowania w komputerze
kgmp*utera, jego budowe | opisuje wybranef ) 16); | wartosci logicznych, liczb
i dziatanie oraz zastosowania informatyki, . wspolne z uczniami S
przeznaczenie czgsci z uwzglednieniem swoich zadanie domowe uporzgdkowanie wiedzy 222;;25 )(/,?Qd(;):;ecn;l)b;?:;ggw
sktadowych; zainteresowan, oraz ich pytania 1-18 (str. 22-23); | wyniesionej . ’ i
b wptyw na osobisty rozwoj, | ) z poprzednich klas 5) prezentuje przyktady zastosowan
Zna sposoby rynek pracy i postep ¢wiczenia 2. (str. 11) i wyjasnienie nowych informatyki w innych dziedzinach,
reprezentowania danych ekonomiczny; i 6. (str. 16); poje; w zakresie pojec, obiektéw oraz
(wartosci logicznych, ' dania 1-3 (str. 23 ' algorytmow.
i 5 ia&ni adania 1- r. 23); iki L
liczb, znakow) wyjasnia, czym sg kody 4 ial-3(s ) praca z podrecznikiem, \ll. Postugiwanie sie komputerem,
w kon}pute.rze. i obllgza ASCII .|’Jak mozna zadania 4-6 (str. 23) — éwiczenia; urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
1 _Komputer ) war_tosc d_2|e3|e,tna I_|czby wstawi¢ do dokumentu jedno do wyboru; dyskusja na temat komputerowymi. Uczen:
i urzadzenia zapisanej w systemie tekstowego wybrany i N . . .
cyfrowe dwojkowym; znak, korzystajac z tego | dla zainteresowanych zastosowan komputera 2) rozwija umiejetnosci korzystania

wymienia i omawia typy
komputeréw, budowe

i dziatanie wybranych
urzgdzen
wspotpracujgcych

z komputerem; omawia
rodzaje pamieci
masowej;

zna i stosuje podstawowe
zasady zdrowej

i rozsadnej pracy

z komputerem

kodu;

wyszukuje w Internecie
informacje o nowych
urzgdzeniach
wspotpracujgcych

z komputerem i korzysta
z dokumentacji urzadzen;

potrafi podac inne od
opisanych w podreczniku
przyktady uzaleznienia od
komputera

zadania 7-10 (str. 23) —
dwa do wyboru

w otoczeniu ucznia;
dodatkowe pomoce:

regulamin pracowni
komputerowej;

czasopisma
komputerowe, wybrane
strony internetowe

z roznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstow,
obrazow, dzwigkéw, filmow

i animaciji;

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatyka
i technologig.




Temat 2. Program komputerowy i przepisy prawa

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa

, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
omawia przeznaczenie poréwnuje wybrane temat 2. z podrecznika uporzadkowanie IIl. Postugiwanie sig komputerem,
poszczegdlnych rodzajéw | systemy operacyjne, (str. 24-37); i rozszerzenie wiedzy urzadzeniami cyfr owymi I siectami
programow uzytkowych; | podajgc réznice; L . wyniesione; komputerowymi. Uczer:

Cwiczenia 1-4 (str. 32- oprzednich klas; 3) poprawnie postuguje Si

i h branych | okresla pojemno$¢ 34); Z poprzedni S pop e posiuguje sig
omawia cechy wybl sla pojen ' L terminologig zwigzang z informatyka
systemow operacyjnych, | pamigci, ilo$¢ wolnego danie d wyjasnienie nowych i technologia
m.in.: Windows, Linux, i zajetego miejsca na zadanie domowe pojec i metod; V. p X T . q
Mac OS; dysku oraz wielko$é ia1- : . - Frzestizeganie prawa | zasal

_ Sikow: pytania 1-12 (str. 37); praca z podrecznikiem, | bezpieczerstwa. Uczen:
irr?sztlfalrr;@ég?eczym polege wyszukuje w Internecie zadania 1-3 (str. 37); dyskusia, ewiczenia 1) opisuje kwestie etyczne zwigzane
. L ; . dla zainteresowanych z wykorzystaniem komputerow
: urucharr'ua_nle !Ub |nnth Zrédtach Y i sieci komputerowych, takie jak:
programow; Ln;(\/)\:gﬁcg)?o%?;renmé\?vt zadania 4. i 5. (str. 37) bezpieczeristwo, cyfrowa

Program .potr.aﬁ zalnsta}lowac uzytkowych i nosnikow fozsamosc, p ryyvatnosc, Wiasnosc
i odinstalowac prosty amieci: intelektualna, rowny dostep do
2. rogguitserowy program, np. edukacyjny, | Pa " informacji i dzielenie sie informacja;
pfaw;f Y gre, korzystajac z Internetu 2) postepuje etycznie w pracy

lub innych zrédet,
odszukuje wiecej
informacji na temat

zna podstawowe zasady
pracy z programem

komputerowym; darmowych licencji
wie, Zze nalezy posiada¢ | | przejawow
licencje na uzywany przestepczosci
program komputerowy, komputerowe;

wymienia i krétko omawia
rodzaje licencji na
programy komputerowe;

wymienia przyktady

przestepczosci
komputerowej

z informacjami;

3) rozréznia typy licencji na
oprogramowanie oraz na zasoby
w sieci.




Temat 3. Dokument komputerowy w edytorze grafiki

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna zasady tworzenia charakteryzuje formaty temat 3. z podrecznika krotkie wprowadzenie; II. Programowanie i rozwigzywanie
dokumentu pikow graficznych; (str. 38-45); o probleméw z wykorzystaniem
komputerowego uporzgdkowanie wiedzy komputera i innych urzgdzen
(nazywania swobodnie porusza sie ¢wiczenia 1-5 (str. 40- wyniesionej cyfrowych. Uczer:
zapisywania); Eg;:/r:tg:::zi Loclev%rlfwgéo o 2 poprzednich klas; 3) korzystajac z aplikaci
: zadania 2. i 3. (str. 50); praca z podrecznikiem, komputerowych, przygotowuje
ZHEércsd?;?i\évzoxv igormaw programu; . éwiczenia; dokumenty i prezentacje, takze
Dokument ipzapiSLﬂe plik v?//innym wyjasnia réznice miedzy zadanie domowe w chmurze, na pozytek ]

3. | komputerowy formacie; grafikg rastrowa pytania 1-10 (str. 49-50); | dodatkowe pliki rozwigzywanych probleméw
w edytorze ' i wektorows; _ ) proponowane do i Wfasnygh prac z réznych qZIedzm
grafiki — odszukuje, odczytuje o ] zadania 1., 4.i5. wykonania éwiczen: (przedmiotéw), dostosowuje format
tworzenie rysunek zapisany w pliku | S&modzielnie poznaje (str. 50); i wyglad opracowar do ich tresci

i zapisywanie

w dowolnej lokalizaciji
(dysku, folderze),
wprowadza zmiany

i zapisuje ponownie;

wykorzystuje narzedzia
programu GIMP do
kreslenia prostokatéw,
elips, linii, trojkatow

mozliwosci programu
GIMP

dla zainteresowanych
zadanie 12. (str. 50)

¢wiczenie 1. (str. 40) —
T3 _cl_Truskawka.bmp

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych
kompozyciji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje
je obrébce zgodnie

z przeznaczeniem, [...]




wie, do czego stuzy
skaner;

potrafi zeskanowa¢ obraz
i zapisa¢ go w pliku;
poddaje zdjecie obrobce:
zmienia jasnosé

i kontrast, stosuije filtry

i inne efekty na zdjeciu,
korzystajgc z programu

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci wybranego
programu graficznego

w zakresie obrobki zdjec¢;

podczas skanowania
obrazu dobiera
samodzielnie
odpowiednie parametry
skanowania;

temat 3. z podrecznika
(str. 45-50);

¢éwiczenia 6-9 (str. 46-
49);

zadania 10. i 11. (str. 50);
zadanie domowe

zadania 6-9 (str. 50)

krotkie wprowadzenie;

pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z réznych dziedzin

GIMP; csjtosuje wybr.arlle € f.e Kty ~ dwa do wyboru; :Nz);k:anﬁa.ma cwiczen (przedmiotéw), dostosowuje format
Dokument drukuje obraz, ustalajgc Z(cj)' p;zraWy Jakoscl zadania (Materl._aiy o . | wyglad opracowan do ich tresci
komputerowy parametry wydruku jecia; dodatkowe/Grafika) — céwiczenie 7._ (str. 47) — i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
4w edytorze korzystajgc z Pomocy, dwa do wyboru; T3_c7_Las.jpg; tym umiejetnosciami:
grafiki — wyszukuje opcje dla zainteresowanych éwiczenie 8. (str. 48) — a) tworzenia estetycznych
obrébka zdjeé programu GIMP _ T3_c8_Kwiat.jpg; kompozycji graficznych: tworzy
W programie potrzebne do obrébki zadanie 13. (str. 50) - kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je
GIMP zdjec zadanie 10. (str. 50) - obrébce zgodnie z przeznaczeniem,
T3_z10_Nowe zdjecieT, [..]
zadanie 11. (str. 50) — Ill. Postugiwanie sie komputerem,
T3_z11_Nowe; urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
) komputerowymi. Uczen:
zadanie 13. (str. 50) — .. . o .
T3 713 Zdjecie 2) rozwija um/ejethSCI korzystqnla
-~ z réznych urzgdzeri do tworzenia
elektronicznych wersji tekstéw,
obrazéw, [...];
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig.
Temat 4. Kompozycje graficzne w programie GIMP
Wiedza i umiejetnosci
: Tresci, pytania, Uwagi o realizacji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:




Kompozycje
graficzne

W programie
GIMP —
stosowanie
narzedzi
selekcji i praca
z warstwami

rozumie dziatanie
Schowka; zaznacza,
kopiuje (lub wycina)
fragment rysunku i wkleja
w innym miejscu tego
samego dokumentu lub
innego;

wykonuje operacje na
obrazie i jego
fragmentach; stosuje
wybrane narzedzia
selekciji;

przeksztatca obrazy,
stosujac obroty, odbicia
lustrzane, rozcigganie;

wie, czym sg warstwy
obrazu i potrafi wykonaé
proste ¢wiczenia

z wykorzystaniem
warstw;

korzystajgc z wybranego
edytora grafiki,
umieszcza napisy na
obrazie

samodzielnie zapoznaje
sie z innymi
(nieomowionymi

w podreczniku)
narzedziami selekcji

i stosuje je;

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci pracy
z warstwami obrazu;

przygotowuje kompozycje
skfadajaca sie

z fragmentéw obrazow,
korzystajgc z narzedzi
selekcji i pracy na
warstwach;

korzystajgc z Pomocy,
wyszukuje opcje programu
GIMP dotyczace pracy na
warstwach

temat 4. z podrecznika
(str. 51-56);

¢éwiczenia 1-6 (str. 52-
56);

zadanie domowe
pytania 1-9 (str. 60);

zadania 2-9 (str. 60-61)
— cztery do wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 15.i 16.
(str. 61)

krotkie wprowadzenie —
pokaz z wykorzystaniem
projektora,
uporzgdkowanie wiedzy
wyniesionej

z poprzednich klas;

praca z podrecznikiem,
cwiczenia;

dodatkowe pliki
proponowane do

wykonania ¢wiczen
i zadan:

¢wiczenie 1. (str. 52) —
T4_cl_Wielokaty.jpg;
¢wiczenie 2. (str. 53) —
T4 _c2_Krokusy.jpg;
¢wiczenie 3. (str. 55) —
T4_c3_Statek.jpg;

éwiczenie 5. (str. 56) —
T4_c5_Drzewa.jpg;

zadanie 4. (str. 61) —
T4_z4 Wakacjel.jpg,
T4_z4 Wakacje2.jpg,
T4_z4 Wakacje3.jpg;
zadanie 5. (str. 61) —
T4_z5 Kolory.jpg,
T4_z9 Truskawka.bmp

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) korzystajgc z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw

i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetno$ciami:

a) tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia

i poddaje je obrébce zgodnie

z przeznaczeniem, [...],

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.




Kompozycje
graficzne

W programie
GIMP —
fotomontaze
i animacje

wie, jak zastosowac
narzedzie Inteligentne
nozyce do wycinania
fragmentow zdjecia;

wykonuje fotomontaze,
korzystajgc z mozliwosci
pracy na warstwach,

dodaje animacje do
obrazu (zdjecia);

przygotowuje animacje
sktadajace sie z kilku
klatek, stosujgc prace na
warstwach

przygotowuje ztozony
obraz z wykorzystaniem
pracy na warstwach;

przygotowuje fotomontaz
wedtug wlasnego pomystu;

przygotowuje animacje
wedtug wtasnego pomystu,
korzystajgc z réznych
mozliwos$ci programu do
tworzenia animacji;

uczestniczy w konkursach
z grafiki komputerowej

temat 4. z podrecznika
(str. 56-61);

¢éwiczenia 7-10 (str. 57-
59);

zadanie domowe
pytania 10-12 (str. 60);

zadania 1., 10-14 (str.
60-61) — cztery do
wyboru;

zadania (folder
Dodatkowe/Grafika) — do
wyboru;

dla zainteresowanych
zadanie 17-20 (str. 61)

krotkie wprowadzenie;

pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do

wykonania ¢wiczen
i zadan:

¢wiczenie 7. (str. 57) —
T4_c7_Kréwka.jpg,
T4 _c7_Miasto.jpg;

¢wiczenie 8. (str. 57) —
T4_c8_Droga

w lesie.jpg,
T4_c8_Fiotki.jpg,
T4_c8_Krokusy.jpg,
T4_c8_Piesek.jpg;

¢wiczenie 9. (str. 58) —
T4 _c9_Plaza.jpg;

zadanie 10. (str. 61) —
T4 _z10_Stétjpg;

zadanie 11. (str. 61) —
T4_z11_ Piesek.jpg,
T4 711 Plaza.jpg;
zadanie 12. (str. 61) —
T4_z12 Kwiatekl.jpg,
T4_z12_Kwiatek2.jpg,
T4_z12_Kwiatek3.jpg,
T4_z12_Kwiatek4.jpg

zadanie 18. (str. 61) —
T4_z18 Stét.jpg,
T4_z18 Doniczka.jpg

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetno$ciami:
a) tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrébce zgodnie
z przeznaczeniem, [...],
4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;




Temat 5. Porzadkowanie i ochrona dokumentow

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
kopiuje, przenosi i usuwa | utrzymuje na biezgco temat 5. z podrecznika praca w grupach; Il Postugiwanie si¢ komputerem,
pliki wybrang przez siebie | porzadek w zasobach (str.62-68); L urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
metodg; kompresuje komputerowych; pamigta | , ) praca z p'odre,cznlklem, komputerowymi. Uczern:
i dekompresuje pliki o tworzeniu kopii cwu.:zenla 1-3 (str. 64- dyskusja; 3) poprawnie postuguje sie
i foldery; wazniejszych plikow na 65); referaty (prezentacje) terminologig zwigzang z informatykg
rozumie, jakie szkody innym nosniku; pytania 1-11 (str. 68): ucznidéw i technologia. . _
moze wyrzgdzi¢ wirus korzystajac zadanie domowe V. Pr,zeStrZ,egame prawa | zasad
Porzadkowanie | komputerowy i postuguje | z dodatkowych zrédet, e , bezpieczenstwa. Uczen:
7. | . A ) Ewiczenie 4. (str. 68); L . ,
i ochrona sie programem wyszukuje informacje na . 1) opisuje kwestie etyczne zwigzane
dokumentow antywirusowym; omawia | temat programéw dla zainteresowanych z wykorzystaniem komputeréw
inne rodzaje zagrozen szpiegujacych pytanie 12. (str. 68) i sieci komputerowych, takie jak:
(konie trojanskie, okreslanych jako adware bezpieczenstwo, cyfrowa
programy szpiegujace); i spyware tozsamo$c, prywatno$c, wiasnosc
I o intelektualna, rowny dostep do
wie, jak ochrornc sie informacji i dzielenie sie informacjg;
przed wtamaniem do . .
komputera; wyjasnia, 2)_ postepu_/e e'tyczme w pracy
czym jest firewall z informacjami;
. . sprawdziany (tradycyjne
8. | Sprawdzian - - tematy 1-5 z podrecznika lub elektroniczne) -
[ PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM [5 godz.]
Temat 6. Tworzenie dokumentu tekstowego
Wiedza i umiejetnosci ) o
Tresci, pytania, Uwagi o realizacji,
Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekciji, Podstawa programowa
Lp. z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:




zna ogdlne mozliwosci zna ogdlne mozliwosci temat 7. z podrecznika uporzadkowanie wiedzy | !I- Programowanie i rozwigzywanie
edytoréw tekstu oraz edytoréw tekstu; (str. 70-78); wyniesionej problemow z wykorzystaniem
zasady pracy L e o . z poprzednich klas, komputera i innych urzgdzen
7 dokumentem poréwnuje mozliwosci ¢wiczenia 1-10 (str. 72- usystematyzowanie cyfrowych. Uczen:
. roznych edytoréw tekstu; | 77); oy ; A il
tekstowym; pojec; 3) korzystajgc z aplikacji
& : dobiera odpowiednio zadanie domowe . komputerowych, przygotowuje
wyjasnia na przykiadme format akapitu . pok_az z wykorzystaniem dokumenty i prezentacje, takze
zasady tworzenia P : rojektora;
n i uzasadnia jego wybor; pytania 1-8 (str. 77-78); proj ’ w chmurze, na pozytek
akapitu, taczy dwa s dania 1-8 (str. 78) praca z podrecznikiem rozwiqzywanych probleméw
i ity : zadania 1-8 (str. : : o o
S | et ometonania | ~ 72/ 4o wybors wiczenia; wasnych prac 2 anych dciedai
isui iotow), wy
tzealfslf‘(;e\?y v?irl::;/ﬁwnt przed napisaniem tekstu | zadania 1., 2.i7. (folder | dodatkowe pliki i wyglad opracowar do ichjtres’ci
Tworzenie formacie: lub po jego napisaniu; materiaty prokponov_var)e do i przeznaczenia, wykazujac sie przy
- iai dodatkowe/Edytor wykonania cwiczen tym umiejetnosciami:
dokumentu stosuje, tam gdzie jest to . i zadan:
tekstowego fzgr%gct)gvf/fr\ﬁlg \;\(/aiszt%s_ady wskazane, reczny podziat tekstu); z " i b) tworzenia réznych
formatuie tekst: ustala wiersza dla zainteresowanych T6_$ roty _ dokumentéw: formatuje i tgczy
aram eJtr crcionak o klawiaturowe.pdf; teksty, wstawia symbole, obrazy,
Estawia v{ciecia spc,>sc'>b zadania 9.1 10. (str. 78) | ¢wiczenie 1. (str. 72) — tabele, korzysta z szablonéw
wyroéwnywania tekstu T6_cl._Tekst; gollzurrzegiovg,z iclfltilznszetr ]
miedzy marginesami; zadanie 8. (str. 78) — okumenty dziell na strony,
. T6_z8_Przepis IIl. Postugiwanie sie komputerem,
korzysta z mozliwosci urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
kopiowania formatu komputerowymi. Uczen:
(Malarza formatu, 3 . tauie si
Kopiowania formatu); )poprawrye postuguje sie
terminologig zwigzang z informatyka
korzysta z Pomocy do i technologia.
programu
Temat 7. Opracowywanie tekstu
Wiedza i umiejetnosci . o
1¢ Tresci, pytania, Uwagi o realizacji, formy
Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢éwiczenia i zadania pracy na lekcji, Podstawa programowa
Uczen: Uczen: z podrecznika dodatkowe pomoce
zna i stosuje podstawowe | prawidtowo dobiera kroj temat 7. z podrecznika | Zwrécenie uwagina Il. Programowanie )
Opracowywanie | zasady redagowania czcionki dla danego tekstu; | (str. 79-89); dbatos¢ o poprawnosc | rozwigzywanie problemow
tekstu tekstu, dostosowuje uzasadnia wybor czionki | Lo g (o redakcyjng tekstu z wykorzystaniem komputera
formatowanie tekstu do szeryfowej i bezszeryfowej; %wgz7e.n|a -8, 11. (str. | komputerowego; | '””}/{3/.7 urzgdzen cyfrowych.
-87); praca z podrecznikiem, Uczen:




jego przeznaczenia;

poprawia btedy

w istniejgcym pliku
wedtug polecen
zawartych w ¢éwiczeniu,
w tym stosuje
wbudowane stowniki
(ortograficzny,
synonimow);

formatuje rysunek
(obiekt) wstawiony do
tekstu; zmienia jego
rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad
rysunku wzgledem
tekstu;

zna i stosuje sposoby
usprawniajace prace nad
tekstem, m.in.: kopiuje,
wycina lub przenosi
fragmenty tekstu,
korzystajgc ze Schowka;

stosuje szablony w celu
przygotowania
wybranych dokumentéw,
np. kalendarza, dyplomu

potrafi samodzielnie
odszuka¢ dodatkowe
mozliwosci formatowania
obrazu wstawionego do
tekstu;

zauwaza btedy w tekscie;
stosuje stowniki
wbudowane do edytora
tekstu;

potrafi skorzysta¢
z mozliwosci kopiowania
fragmentow tekstu;

samodzielnie korzysta
z gotowych szablonéw;

przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo,
sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow

zadanie domowe
pytania 1-10 (str. 88);

éwiczenia 9., 10. i 12.
9-12 (str. 86-87);

zadania 1-7 (str. 88-
89) — trzy do wyboru;

zadania (folder
Materiaty
dodatkowe/Edytor
tekstu) — jedno do
wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 8-10 (str. 89)
— jedno do wyboru

cwiczenia,;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen

i zadan:

¢wiczenie 1. (str. 79) —
T7_cl_Tekstlb;

¢wiczenie 2. (str. 81) —
T7_c2_Hobby;

éwiczenie 3. (str. 81) —
T7_c3_Przepis;
¢wiczenie 5. (str. 83) —
T7_c5_Zaproszenie;
éwiczenie 8. (str. 86) —
T7_c8_Zaproszenie 15lat;

éwiczenie 12. (str. 87) —
zdjecia z folderu
T7_cl12_Kalendarz;

zadanie 2. (str. 88) —
T7_z2_Problemy;

zadanie 4. (str. 89) —
T7_z4 Hobby, zdjecia
z folderu T7_z4 Kwiaty

3) korzystajgc z aplikacji

komputerowych,

przygotowuje dokumenty

i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek

rozwigzywanych probleméw

i wlasnych prac z ré6znych

dziedzin (przedmiotéw),

dostosowuje format i wyglgd

opracowan do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc

sie przy tym umiejetnosciami:
b) tworzenia réznych
dokumentow: formatuje
i fgczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, tabele,
korzysta z szablonow
dokumentow, [...]

IIl. Postugiwanie sie
komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang

z informatyka i technologig.

Temat 8. Wiecej o wstawianiu obrazéw i innych obiektow do tekstu

Lp.

Temat lekcji

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji, formy
pracy na lekciji,
dodatkowe pomoce

Podstawa programowa




11,

Wiecej

0 wstawianiu
obrazow i innych
obiektéw do
tekstu —
wstawianie
obrazu do
dokumentu
tekstowego

osadza obraz
w dokumencie
tekstowym;

modyfikuje obraz
osadzony w tekscie;

wstawia obraz jako
nowy obiekt do
dokumentu tekstowego;

korzysta z Pomocy do
programu w celu
znalezienia
potrzebnych opcji

samodzielnie dobiera
wybrang metode
wstawiania obrazu do
tekstu

temat 8. z podrecznika
(str. 90-94);

¢wiczenia 1-6 (str. 91-
94);

zadanie domowe
pytania 1-5 (str. 99);

zadania 1-8 (str. 99-100)
— cztery do wyboru;

dla zainteresowanych
zadanie 11. (str. 100)

doktadne omowienie celu
kazdego ¢wiczenia

i podsumowanie wspodlnie
z uczniami wykonania
éwiczen;

praca z podrecznikiem;
éwiczenia, dyskusja;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢éwiczen:

¢wiczenie 1. (str. 91) —
T8_cl_Plan miasta,
T8 _cl Tekstdo
zaproszenia

Il. Programowanie
i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzen cyfrowych.
Uczen:
3) korzystajgc z aplikaciji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z ré6znych
dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie
przy tym umiejetnosciami:
b) tworzenia réznych
dokumentéw: formatuje
i 1gczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, tabele,
korzysta z szablonéw
dokumentow, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie

terminologig zwigzang

z informatyka i technologig.

12,

Wiecej o wstawianiu

obrazéw i innych

obiektow do tekstu

— edytor réwnan

stosuje edytor rownan
do tworzenia prostych
WZOrow
matematycznych

i chemicznych;

potrafi wykonaé
,zdjecie” ekranu

i stosowacé inne
narzedzia do
~wycinania” fragmentu
obrazu na ekranie;

samodzielnie
odszukuje opcje
potrzebne do
zapisania wzoru
z wykorzystaniem
edytora réwnan;

zapisuje ztozone
wzory matematyczne
i fizyczne;

dobiera odpowiednio
sposob wyciecia

temat 8. z podrecznika (str.
94-100);

¢éwiczenia 7-10 (str. 95-96);

zadanie projektowe (str.
97) — zapoznanie sie

z zadaniami
szczegotowymi;

zadanie domowe

pytania 6. i 7. (str. 99);

krétki wyktad, pokaz
z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem;
éwiczenia;
praca w grupach —

przydziat zadan
szczegotowych;

dodatkowe pliki
proponowane do

Il. Programowanie

i rozwigzywanie probleméw

z wykorzystaniem komputera

i innych urzgdzen cyfrowych.

Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemow
i wlasnych prac z ré6znych
dziedzin (przedmiotéw),

10




omawia etapy
przygotowania projektu
grupowego;

wspoOtpracuje w grupie,
wykonujgc polecenia
koordynatora grupy

fragmentu obrazu na
ekranie do
rozwigzywanego
problemu (zadania);

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy

zadania 9-10 (str. 100);

zadanie projektowe (str.97-
98) — wykonanie zadan
szczegotowych;

dla zainteresowanych
zadanie 12. (str. 100);

zadania (folder Materiaty
dodatkowe/Edytor tekstu) —
dwa do wyboru

wykonania zadania
projektowego:

zadanie projektowe (str.
97-98) — zdjecia z folderu
T8_Kolaz do wykonania
kolazu

dostosowuje format i wyglgd
opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie
przy tym umiejetnosciami:
a) tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych:
tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia i poddaje je obrobce
zgodnie z przeznaczeniem,
[
b) tworzenia réznych
dokumentéw: formatuje
i 1gczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, tabele,
korzysta z szablonéw
dokumentow, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z
informatyka i technologig.
IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych
formach wspétpracy, jak:
programowanie w parach lub

W zespole, realizacja projektéw,
uczestnictwo w zorganizowanej
grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty
wspoblnej pracy;

13,

Sprawdzian

tematy 6-8 z podrecznika

sprawdziany (tradycyjne
lub elektroniczne)

Il ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE [12 godz.]

11




Temat 9. Sposoby przedstawiania algorytmow

Wiedza i umiejetnosci
} Tresci, pytania, Uwagi o realizaciji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna etapy potrafi samodzielnie temat 9. z podrecznika wyjasnienie I. Rozumienie, analizowanie
rozwigzywania napisa¢ specyfikacje (str. 102-107); podstawowych pojec; | rozwigzywanie pr oblemow.
problemu (zadania); zadania i liste krokow éwiczenia 1-3 stosowanie w zadaniach Uczen:
. wybranego algorytmu -~ - 1) formutuje problem w postaci
inch?ijfgégaazlgzgé?; (str. 104-106); prostych przyktadow; specyfikacji (czyli opisuje dane
becylikaca ’ zadanie domowe krotkie wprowadzenie, i wyniki) i wyr6znia kroki
lista krokow; L ;
. . pokaz z uzyciem w algorytmicznym
okresla dane do pytania 1-9 (str.107); projektora; rozwigzywaniu problemow.
zadania oraz wyniki; zadania 1-5 (str. 107 o Stosuje rézne sposoby
1 Sposdol:t)y . zapisuje prosty ( ) praca z _pc.)drecznlklem, przedstawiania algorytméw,
| glrzgr;tr?‘vg/‘lsnla algorytm liniowy cwiczenia, w tym w jezyku naturalnym,
g w postaci listy dodatkowe pliki w postaci schematéw
krokow; proponowane do blokowych, listy krokow;
zna zasady yvykon’ania céwiczen Ill. Postugiwanie sie o
budowania prostego I zadan: Eg?o%a?gigg ;c-grgizemam/
schematu blokowego; T9_Bloki.pdf . .
Korzysta — komputerow%/m/. Uczer?. '
z podstawowych 3) poprawnie postuguje sie
blokow terminologig zwigzang
z informatykg i technologig.
Temat 10. Programowanie i techniki algorytmiczne
Wiedza i umiejetnosci
) Tresci, pytania, Uwagi o realizacji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:

12




15,

Programowanie
i techniki
algorytmiczne

omawia sposoby
przedstawiania
algorytméw;

zna pojecia: jezyk
programowania,
program
komputerowy;

wyjasnia, na czym
polega prezentacja
algorytmu w postaci
programu;

okresla sytuacje
warunkowe, analizuje
i buduje schemat
blokowy algorytmu

Z rozgatezieniami;

wie, na czym polega
iteracja, analizuje
algorytmy, w ktérych
wystepuja
powtdrzenia,

i okresla, od czego
zalezy liczba
powtérzen;

buduje schemat
blokowy algorytmu
iteracyjnego

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym
wystepujg ztozone
sytuacje warunkowe;

podaje przyktad zadania
z fizyki, w ktérego
rozwigzaniu wystepuje
sytuacja warunkowa,

i przedstawia rozwigzanie
w postaci schematu
blokowego;

okresla, kiedy moze
nastgpic zapetlenie
w algorytmie iteracyjnym;

buduje schemat blokowy
trudniejszego algorytmu
iteracyjnego, np.
algorytmu Euklidesa

temat 10. z podrecznika
(str. 108-116);

¢éwiczenia 1-6 (str. 111-
114);

zadanie domowe
pytania 1-12 (str. 115);

zadania 1-6 (str. 115-116)
— trzy do wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 7-10 (str. 116) -
dwa do wyboru;

zadania 1-5 (Materiaty
Dodatkowe/Algorytmika)
trzy do wyboru

wyjasnienie podstawowych
poiec, . jezyk
programowania, program
komputerowy, translacja,
kompilacja, interpretacja;

zwrbcenie uwagi na
rozumienie pojec: iteracja,
petla, krok iteracji, warunek
zakoriczenia iteracji,
zapetlenie;

stosowanie w zadaniach
prostych przyktadow;
praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do

wykonania ¢wiczen
i zadan:

plik T10_Bloki.pdf

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

1) formutuje problem w postaci
specyfikacji (czyli opisuje dane
i wyniki) i wyréznia kroki

w algorytmicznym
rozwigzywaniu problemow.
Stosuje rézne sposoby
przedstawiania algorytméw,

w tym w jezyku naturalnym,

w postaci schematéw
blokowych, listy krokéw;

IIl. Postugiwanie sie
komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie

terminologig zwigzang

z informatyka i technologig.

Temat 11. Programowanie w $rodowisku Baltie

Lp.

Temat lekcji

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Uczen:

Uczen:

z podrecznika

Uwagi o realizaciji,
formy pracy na lekciji,
dodatkowe pomoce

Podstawa programowa

13




16.

Programowanie

w srodowisku Baltie
—tworzenie
programu

i powtarzanie
polecen

tworzy programy

w srodowisku Baltie,
uzywajac
podstawowych
polecen;

zna polecenia
umozliwiajgce
powtarzanie polecen
w Srodowisku Baltie;

tworzy programy

w srodowisku Baltie,
stosujac petle proste
i zagniezdzone

samodzielnie zapoznaje
sie z dodatkowymi
mozliwosciami
Srodowiska Baltie,
tworzac trudniejsze
programy

temat 11. z podrecznika
(str. 117-121);

¢wiczenia 1-5 (str. 118-
121);

zadanie domowe
pytania 1. i 2. (str. 127);
zadania 1-5 (str. 127);

zadanie 6. (folder
Materiaty
dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych
zadanie 14. (str. 128)

wyjasnienie
podstawowych zasad
programowania

w $rodowisku Baltie;

krétkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
cwiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...J

2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywistoSci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

17,

Programowanie

w srodowisku Baltie
— sytuacje
warunkowe,
zmienne i obliczenia

realizuje sytuacje
warunkowg
w Srodowisku Baltie;

tworzy programy,

w ktorych stosuje
instrukcje warunkowa
z warunkiem prostym
i ztozonym;

zna polecenia
umozliwiajgce uzycie
zmiennych

w Srodowisku Baltie;

wie, jak wygenerowac
liczbe losowg

i stosuje liczby
losowe

w programach;

tworzy programy,

potrafi modyfikowac
programy, odpowiednio
je optymalizujac;

potrafi wyjasnic roznice
pomiedzy instrukcjg
warunkowg w wersji
petnej i uproszczonej;

wie, Ze przypisanie
zmiennej o tej samej
nazwie innej wartosci
zastepuje poprzednig
wartosc;

pisze trudniejsze
programy wymagajgce
stosowania zmiennych
oraz instrukcji
warunkowych

i iteracyjnych, np.

temat 11. z podrecznika
(str. 121-124),

¢wiczenia 6-9 (str. 122-
124);

zadanie domowe
pytanie 3. (str. 127);

zadania 6-9 (str. 127-
128);

zadanie 7. (folder
Materiaty
dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych

zadania 15.i 16.
(str. 128);

zadanie 8. (folder

wyjasnienie zasady
korzystania ze zmiennych
w Srodowisku Baltie;

krotkie wprowadzenie,
praca z podrecznikiem,
éwiczenia;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen
i zadan:

¢wiczenie 7. (str. 122) —
T11_c7_Warunek.bpr;

zadanie 8. (str. 128) —
T11_2z8 Lasl.bpr;

zadanie 10. (str. 128) —
T11 710 Las2.bpr

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
W rzeczywistosci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie

14




w ktorych sg
wykonywane
obliczenia z uzyciem
zmiennych

programuje algorytm
obliczajgcy sume n liczb
wprowadzanych

z klawiatury

Materiaty
dodatkowe/Algorytmika)

Programowanie
w srodowisku Baltie

rozumie, na czym
polega stosowanie
podprogramow;

definiuje procedury
bez parametrow
w Srodowisku Baltie;

samodzielnie znajduje
sposoOb rozwigzania
zadania, stosujgc

(w razie potrzeby)
procedury;

rozwigzuje zadania
konkursowe

temat 11. z podrecznika
(str. 124-128);

éwiczenia 10-13
(str. 126-127);

zadanie 13. (str. 128);

zadanie domowe

wyjasnhienie zasady
stosowania procedur na
przyktadzie definiowania
procedur w Srodowisku
Baltie;

krétkie wprowadzenie,
praca z podrecznikiem,

terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

18/ _ stosowanie wywotuje p.roc;e'dury i uczestniczy ) éwiczenia;
procedur Wprogramie giownym |y konkursach pytanie 4. (str. 127);
zadania 10-12 (str. 128); | dodatkowe pliki
) proponowane do
dla zainteresowanych wykonania éwiczen:
zadania 17.i 18. ¢wiczenie 10. (str. 126) —
(str. 128) T11_c10_Pomocnicy.bpr
Temat 4. Programowanie w jezyku Scratch
Wiedza i umiejetnosci
) Tresci, pytania, Uwagi o realizaciji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekgcji, Podstawa programowa
. . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
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19,

Programowanie

w jezyku Scratch —
tworzenie programu
i powtarzanie
polecen

pisze programy
w jezyku Scratch,
uzywajac
podstawowych
polecen;

zna polecenia
umozliwiajgce
realizacje iteracji
w jezyku Scratch;

stosuje w zadaniach
petle proste
i zagniezdzone;

tworzy kompozycje
z figur
geometrycznych

samodzielnie zapoznaje
sie z dodatkowymi
mozliwosciami programu
Scratch, tworzgc
trudniejsze programy

temat 12. z podrecznika
(str. 129-132);

éwiczenia 1-5
(str. 130-132);

zadanie domowe
pytania 1-3 (str. 144);
zadania 1. i 2. (str. 144)

wyjasnienie zasad
programowania (w tym
dziatania instrukcji
iteracyjnej) na
przyktadzie jezyka
Scratch;

krétkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...J

2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywistoSci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

20,

Programowanie

w jezyku Scratch —
zmienne

i obliczenia,
sytuacje warunkowe

zna polecenia
umozliwiajgce
deklarowanie uzycia
zmiennych;

pisze proste
programy w jezyku
Scratch, deklarujac
uzycie zmiennych

i wykonujac na nich
obliczenia;

zna polecenia
umozliwiajgce
realizacje sytuacji
warunkowych

w jezyku Scratch

i stosuje instrukcje
warunkowa;

rozumie, czym jest
zZmienna w programie,
m.in. wie, ze przypisanie
zmiennej o tej samej
nazwie innej wartosci
zastepuje poprzednig
wartosc;

samodzielnie wykonuje
trudniejsze programy
wymagajgce stosowania
zmiennych i polecen
warunkowych

temat 12. z podrecznika
(str. 132-136);

éwiczenia 6-11
(str. 133-136);

zadanie domowe
pytania 4. i 5. (str. 144);
zadania 3-9 (str. 144);

zadanie 9. (folder
Dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych

zadania 13.i 14.
(str. 145);

zadanie 10. (folder

wyjasnienie zasady
korzystania ze zmiennych
w programie Scratch;

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:

éwiczenie 11. (str. 136) —
T12_c11_Kwadrat.sb2

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
W rzeczywistosci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:




stosuje wyrazenia
logiczne, okreslajac
warunki proste

i zZtozone

Dodatkowe/Algorytmika)

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

21,

Programowanie

w jezyku Scratch —
stosowanie
procedur

definiuje procedury
w jezyku Scratch —
z parametrami i bez
parametrow;

stosuje procedury

w zadaniach;
rozumie, na czym
polega wywotanie
procedury; rozréznia
parametry formalne

i aktualne;

wykonuje wybrane
zadanie szczegdtowe
projektu (gry), m.in.
okresla warunki
zakohczenia gry

i przejscia na kolejny
poziom, korzystajgc
z instrukcji
warunkowej;

taczy wykonane
zadania szczegdtowe
w jeden program

samodzielnie rozwigzuje
zadania dla
zainteresowanych
dotyczace
programowania w jezyku
Scratch, m.in. stosuje
procedury;

petni funkcje
koordynatora
w projekcie grupowym;

rozwigzuje zadania
konkursowe

i uczestniczy

w konkursach

temat 12. z podrecznika
(str. 136-145);

¢wiczenia 12-14 (str. 137-
139);

zadanie projektowe —
zapoznanie si¢

z zadaniami
szczego6towymi;

zadanie domowe
pytania 6-8 (str. 144);
zadania 10-12 (str. 144);

zadanie projektowe —
wykonanie zadan
szczegotowych;

zadania 11-13 (folder
Dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych

zadanie 15-18 (str. 145) —
dwa do wyboru;

wyjasnhienie stosowania
procedur w jezyku
Scratch;

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia;

projekt grupowy; praca
w grupach — przydziat
zadan szczegétowych;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania zadan:

zadanie 12. (str. 144) —
T12_z11_Trojkat.sb2;

zadanie 17. (str. 145) —
T12_z17_Koniczynka.sh2

Il. Programowanie i rozwigzywanie

probleméw z wykorzystaniem

komputera i innych urzgdzen

cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

IV. Rozwijanie kompetenciji

spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach
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zadanie 14-15 (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

wspoftpracy, jak: programowanie

w parach lub w zespole, realizacja
projektow, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych
sig, projektuje, tworzy i prezentuje

efekty wspodinej pracy;

Temat 13. Programowanie w jezyku Logo

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekgcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
pisze proste samodzielnie zapoznaje | temat 13. z podrecznika | oméwienie zasad pisania | !I- Programowanie i rozwiqzywanie
programy w jezyku sie z dodatkowymi (str. 146-150); polecen w jezyku Logo; probleméw z wykorzystaniem
Logo, uzywajac mozliwoéciami programu | , . przypomnienie, czym jest | kKomputera i innych urzadzen
podstawowych Logomocja, tworzgc cwiczenia 1-4 (str. 148- interpretacja; cyfrowych. Uczen:
polecen, trudniejsze programy; 150); krétkie wprowadzenie 1) projektuje, tworzy i testuje
stosuie z_miepne, roz_umie, czym jest _ zadar.ue domowe praca z _podrecznikiem, g;ggf:%f %(Ezgreaﬁgzvfgqggﬁjg?
Programowanie pl:%gggjﬁlgzltr:)we b rznmlr:ann%vv_gro?ram;:,n_e pytania 1-3 (str. 158); ¢wiczenia instrukcje wejscia/wyjcia,
i —_ Wi | .In. wie, z Zypl | . . . .
mj(;;rzzyeknlileLogo wartosci wyrazen; zmiennej’o te?sgrﬁej zadania 1. i 2. (str. 158); wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
R e instrukcje warunkowe, instrukcje
5o | Programu, wykonuije obliczenia nazwie innej wartosci dla zainteresowanych iteracyjne, funkcje oraz zmienne |[...]
wykonywanie 7 UZVCi : h zastepuje poprzednig ) . . . .
obliczen yclem zmiennyeh | ywartosce zadanie 14. (str. 160) 2) projektuje, tworzy i testuje
i stosowanie oprogramowanie sterujgce ro_botem
zmiennych lub innym obiektem na ekranie lub

w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig.
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23,

Programowanie
w jezyku Logo —
powtarzanie
polecen

i stosowanie
procedur

zna polecenia
umozliwiajgce realizacje
iteracji w jezyku Logo;

realizuje iteracje w jezyku
Logo;

definiuje procedury
w jezyku Logo —

Z parametrami i bez
parametrow;

rozumie, na czym polega
wywotanie procedury;

stosuje procedury
w zadaniach;

rozréznia parametry
formalne i aktualne

tworzy trudniejsze
programy — zapisuje
algorytmy iteracyjne
w jezyku Logo;

wyjasnia, na czym polega
programowanie
strukturalne oraz
znaczenie stosowania
procedur

temat 13. z podrecznika
(str. 150-154);

¢éwiczenia 5-11
(str.151-154);

zadanie domowe
pytania 4-6 (str. 158);

zadania 3-6 (str. 158-
159);

dla zainteresowanych

zadanie 12a-e
(str. 159-160);

zadania 16-18 (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

wskazanie podobienstw
i réznic w definiowaniu
procedur w
Srodowiskach Baltie,
Scratch i Logomocja;

krétkie wprowadzenie,
praca z podrecznikiem,
cwiczenia

Programowanie
w jezyku Logo —

zna polecenia
umozliwiajgce realizacje
sytuacji warunkowych

w jezyku Logo i stosuje
instrukcje warunkowa;

tworzy proste animacje,

tworzy ztozone projekty

w Logo, samodzielnie
zapoznajac sie

z dodatkowymi
mozliwosciami tego
programu; zamienia postac
z6twia na utworzong

temat 13. z podrecznika
(str. 154-160);

¢wiczenia 12-17 (str.154-
157);

zadanie domowe

wskazanie podobienstw
i réznic w realizacji
sytuacji warunkowych
w Srodowiskach Baltie,
Scratch i Logomocja;

krotkie wprowadzenie,

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W
programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce
robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

o4, sytuacje stosujgc Edytor postaci posta¢ animowana; pytania 7-9 (str. 158): praca z _podre,cznikiem, 3) po_prawr?ie pqsiuguje sig
warunkowe ) _ ¢wiczenia terminologig zwigzang
i tworzenie uczestniczy w konkursach | Zadania 7-11 (str. 159); z informatykg i technologig.
animacji i olimpiadach dla zainteresowanych
zadania 12f-h, 13.i 15.
(str. 159-160)
. sprawdziany
25) Sprawdzian - - tematy 9-13 (tradycyjne lub -

z podrecznika

elektroniczne)

IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM [5 godz.]
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Temat 14. Komodrka, adres, formuta

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
. i z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna zastosowania podaje przyktady temat 14. z podrecznika | uporzadkowanie Il. Programowanie | rozwigzywanie
- . . - - probleméw z wykorzystaniem komputera
arkusza kalkulacyjnego | zastosowan arkusza (str. 162-168); i usystematyzowanie i innych urzadzer: cyfrowych. Uczer:
i budowe dokumentu kalkulacyjnego; L . wiedzy wyniesionej ) o '
. ¢wiczenia 1-4 ; . 3) korzystajgc z aplikacji
arkusza; . o z poprzednich klas; .
wyjasnia na réznych (str. 164-166); komputerowych, przygotowuje
wprowadza do komérek | przyktadach zasade adanie domowe zwrdcenie uwagi na dokumenty i prezentacje, takze
dane liczbowe i teksty, adresowania z : w zrozumienie zasady Z"rgglrg:{gfv’ i”;fggnz}ﬁ‘;kp’r ‘;iwz"'iggfcnl{ ch
poprawia i usuwa dane; | wzglednego; pytania 1-5 (str. 167); airﬁsgw:nc'f_‘ dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje
tworzy proste formuty, tworzy formuty zadania 1-6 (str. 167- giednego; format i wyglad opracowari do ich tresci
w ktérych uzywa wykonujace trudniejsze 168); pokaz z wykorzystaniem ! ‘r’nr ;?Z?:;;;Zz},wykazufac sig przy tym
adresow komorek; obliczenia; ) projektora, praca umiefe i -
dla zainteresowanych z podrecznikiem C) rozwigzywania zadan rachunkowych
stosuje w zadaniach opracowuije i realizuje . . éwiczenia: ’ Z programu nauczania z réznych
o] Komorka, adres, | zasadg adresowania w arkuszu kalkulacyjnym | zadanie 7. (str. 168); : przedmiotéw w zakresie szkoly
| formuta wzglednego; przyktadowe obliczenia zadanie 1. (folder dodatkowe pliki podstawowej, z codziennego zycia
z wykorzystaniem Dodatkowe/Arkusz p oraz |mplgmentac1| wybranych )
zna podstawowg adresowania ' proponowane do algorytmoéw w arkuszu kalkulacyjnym:
wlasnosé arkusza wzaledneao. no. z fizvki | <akuiacyiny) wykonania zadan: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego; Iubgrr? aten?at’ k?. y ) kalkulacyjnego, postuguje sie

o y zadanie 1. (str. 167) — podstawowymi funkcjami, stosuje
zapisuje dokument T14_z1_Amerykal,; adresowanie wzgledne, bezwzgledne,
arkusza kalkulacyjnego . [.1]

- zadanie 2. (str. 167) — Lo
w pliku; ; IIl. Postugiwanie sie komputerem,

Kopiuie f " T14_z2_Ameryka2; urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
opiuje formuty, . i s
kofz Js e 2 yoznan oh zadanie 4. (str. 167) — komputerowymi. Uczen:

Y Ja. P . Y T14 z4 G_nieusp; 3) poprawnie postuguje sie terminologig
metod k_oplowanla, np. - T zwigzang z informatyka i technologia.
mechanizmu Schowka zadanie 5. (str. 168) —

T14_z5_Wzory
Temat 15. Projektowanie tabeli i stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego
Wiedza i umiejetnosci Tresci . Uwagi o realizaciji,
Lp. Temat lekcji resci, pytania, formy pracy na lekcji, Podstawa programowa

podstawowe

rozszerzajace

¢éwiczenia i zadania

dodatkowe pomoce
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Uczen:

Uczen:

z podrecznika

27,

Projektowanie
tabeli

i stosowanie
funkcji arkusza
kalkulacyjnego —
funkcje SUMA,
SREDNIA,
JEZELI

prawidtowo projektuje
tabele arkusza
kalkulacyjnego (m.in.
wprowadza opisy do
tabeli);

stosuje funkcje arkusza
(SUMA, SREDNIA,
JEZELI);

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego,
rozwigzuje zadania
rachunkowe

z matematyki

i z codziennego zycia

zna dziatanie

i zastosowanie innych od
oméwionych

w podreczniku funkgiji
dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym

temat 15. z podrecznika
(str. 169-175);

éwiczenia 1.,2.,5.,7.i8.
(str. 169-175);

zadanie domowe

éwiczenia 3., 4.1 6.
(str. 170-173);

pytania 1-3 (str. 178);

zadania 1-3 (str. 178-
179);

dla zainteresowanych
zadanie 7. (str. 179);

zadanie 2. (folder
Materiaty dodatkowe
/Arkusz kalkulacyjny)

zwrdcenie uwagi na
prawidtowe projektowanie
tabeli oraz na stosowanie
funkcji arkusza
kalkulacyjnego;

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:

¢wiczenie 6. (str. 173) —
T15 c6_Srednie;

éwiczenie 8. (str. 175) —
T15_c8_Wyniki

28,

Projektowanie
tabeli

i stosowanie
funkcji arkusza
kalkulacyjnego —
modyfikowanie
tabeli

i formatowanie
komoérek

modyfikuje tabele

w arkuszu
kalkulacyjnym w celu
usprawnienia obliczen,
m.in.: wstawia i usuwa
wiersze (kolumny),
zmienia szerokos¢
kolumn i wysokos$¢
wierszy tabeli;

formatuje komorki
arkusza; ustala format
danych, dostosowujgc
go do wprowadzanych
informaciji

zna i stosuje rézne typy
danych: tekstowe,
liczbowe, walutowe,
procentowe, daty; potrafi
podac¢ przyktady ich
zastosowania,;

stosuje zaawansowane
sposoby formatowania
komorek, np.
wyréwnywanie w pionie

temat 15. z podrecznika
(str. 175-179);

¢éwiczenia 9-13 (str. 176-
177);

zadanie domowe
pytania 4. i 5. (str. 178);
zadania 4-6 (str. 179);
dla zainteresowanych
zadania 8. i 9. (str. 179);

zadanie 3. (folder
Materiaty
dodatkowe/Arkusz
kalkulacyjny)

zwrdcenie uwagi na
prawidtowe projektowanie
tabeli oraz na stosowanie
funkcji arkusza
kalkulacyjnego;

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen
i zadan:

¢wiczenie 13. (str. 177) —

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
3) korzystajac z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z ré6znych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetno$ciami:
c) rozwigzywania zadan
rachunkowych z programu
nauczania z r6znych przedmiotéw
w zakresie szkoty podstawoweyj,
Z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych
algorytmow w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.




T15 c13_ Wydatki;

zadanie 5. (str. 179) —
T15 75 Nagrody;

zadanie 6. (str.179) —
T15 z6 Premia

Temat 16. Arkusz kalkulacyjny, czyli kalkulacje

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wykonuje prostg potrafi samodzielnie temat 16. z podrecznika | wskazanie na II. Programowanie i rozwigzywanie
kalkulacje wydatkow, zastosowaé adres (str. 180-186); konkretnym przyktadzie probleméw z wykorzystaniem
projektujgc tabele bezwzgledny, gdy jestto | , . . koniecznosci uzycia komputera i innych urzgdzeri
i tworzagc formuty konieczne w danej cwiczenia 1'8_ adresu bezwzglednego; cyfrowych. Uczen:
z wykorzystaniem formule; (str. 180-185); Krbtki dzeni 3) korzystajgc z aplikacji
adresowania , , zadanie domowe rotkie wprowa Zenie, komputerowych, przygotowuje
bezwzglednego; zna_wyk_iadn_lqzy sposdb ) pok_az z wykorzystaniem dokumenty i prezentacje, takze
Arkusz o zzplsu liczb i ich ) pytania 1-6 (str. 186); projektora; w chmurze, na pozytek
29, kalkulacyjny, ggérrz,;égig',imn Ralkuimoyimym US| Jadania 1.2, (str. 186); | praca z podrecznikiem, rozwigzywanych probleméw

czyli kalkulacje

kalkulacyjnym
i wysokos¢ wierszy;

rozumie zasade
wprowadzania do
komoérek dtugiego tekstu
i duzych liczb;

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego,

zadania 4-7 (folder
Materiaty
dodatkowe/Arkusz
kalkulacyjny) — dwa do
wyboru;

dla zainteresowanych

éwiczenia,

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen
i zadan:

éwiczenie 1. (str. 180-

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnoSciami:
C) rozwigzywania zadan
rachunkowych z programu
nauczania z r6znych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej,
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rozwigzuje zadania
rachunkowe z zycia
codziennego

zadanie 3. i 4. (str. 186)

181) — T16_c1_Saldo;

zadanie 1. (str. 186) —
T16_z1_Budzet

Z codziennego Zycia oraz
implementacji wybranych
algorytmow w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig.

tematy 14-16

sprawdziany (tradycyjne

30, Sprawdzian B B z podrecznika lub elektroniczne) B
V INTERNET [4 godz.]
Temat 17. Internet jako zrodto informacji
Wiedza i umiejetnosci ) L
Tresci, pytania, Uwagi o realizacji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:

23




31,

Internet jako
zrodto informac;ji
— sieci
komputerowe

wie, czym jest siec
komputerowa, wymienia
zalety tgczenia
komputeréw w sie¢;

opisuje sieci lokalne
i globalne oraz
podstawowe klasy sieci;

potrafi oméwi¢ schemat
sieci szkolnej i domowej;

zna podstawowe zasady
pracy w szkolnej
(lokalnej) sieci
komputerowej, potrafi
udostepnia¢ zasoby,

np. foldery;

podaje przyktadowe
mozliwosci Internetu;

wie, czym sg adres
internetowy i strona
WWW oraz jak
wyszukuje si¢ informacije,
gdy jest znany (badz nie
jest znany) adres
internetowy;

wyszukuje strone
internetowg o znanym
adresie WWW

omawia rodzaje sieci
komputerowych;

zna ogolne zasady
organizacji pracy w sieci
komputerowej, w tym
udostepnianie zasobow;

potrafi formutowac
wiasne wnioski

i spostrzezenia dotyczace
rozwoju Internetu, jego
znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju

temat 17. z podrecznika
(str. 188-196);

¢éwiczenia 1-4 (str. 193-
196);

zadanie domowe

pytania 1-13 (str. 204-
205);

¢wiczenie 7. (str. 197);

zadania 1-10 (str. 205) —
pie¢ do wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 30-33 (str. 206) —
dwa do wyboru

krotkie wprowadzenie,

uporzgdkowanie wiedzy
wyniesionej

z poprzednich klas,
usystematyzowanie
podstawowych pojeg;

praca z podrecznikiem,
cwiczenia;
praca w grupach;

prezentacje uczniowskie,
dyskusja;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:

przykfady stron
internetowych wskazane
przez nauczyciela;

éwiczenie 7. (str. 197) —
T17_c7_Niagara

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
1) schematycznie przedstawia
budowe i funkcjonowanie sieci
komputerowej, szkolnej, domowe;j
i sieci internet;
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig.
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Internet jako

wyszukuje strony
internetowe, w ktérych
wystepuje okreslone
hasto

korzysta z wyszukiwarek;
wyszukuje informacje

w internetowych
zasobach danych;

konstruuje ztozone hasto
do wyszukania;

korzysta z encyklopedii

potrafi wiasciwie zawezié¢
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukaé
informacje w Internecie;

wyjasnia funkcje Internetu
w kategoriach:
wyszukiwanie,
komunikowanie,
zwiedzanie, nauka,
rozrywka,

na przyktadach
uzasadnia zalety

temat 17. z podrecznika
(str. 196-206);

¢wiczenia 5., 6., 8-15 (str.

196-200);

zadanie domowe
pytania 14-21 (str. 205);
¢wiczenie 16. (str. 201);

zadania 11-27 (str. 205-
206) — pie¢ do wyboru;

dla zainteresowanych

krotki wyktad, praca

z podrecznikiem,
éwiczenia, referaty lub
prezentacje uczniéw,
dyskusja;

zwrdcenie uwagi nie tylko
na ogromne korzysci,
ktore niesie Internet, ale
réwniez zagrozenia;

krotki wyktad, praca
z podrecznikiem,
éwiczenia, referaty lub

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

5) wyszukuje w sieci informacje
potrzebne do realizacji
wykonywanego zadania, stosujgc
ztozone postaci zapytari i korzysta
z zaawansowanych mozliwosci
wyszukiwarek.

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

_irc’)dlo ) mterneto.WeJ, - izagr_oienia vx_/ynikajace dania 28. 1 29 prezen?agje uczniéw, 3) poprawnie postuguje sie
informacji — wyszukuje grafike funkcjonowania Internetu zat a;(')% e dyskusja; terminologig zwigzang z informatyka
32 wyszukiwanie | i potaczenia (str. 206) dodatkowe pomoce: i technologig.
informacji komunikacyjne; V. R ianie k tencii
i ustugi przyktady stron - Rozwijanie omp.e ency
internetowe korzysta zmap internetowych wskazane spotecznych. Uczen:
satelitarnych; przez nauczyciela 2) ocenia krytycznie informacje i ich
wie, jak porzadkowaé Zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod
adresy najczesciej yvzgledem rzej‘te'lnos’ci S
odwiedzanych stron: i W/arygc_)dnosa w odr_7_leSIen/u_ do
rzeczywistych sytuacji, docenia
omawia wybrane ustugi znaczenie otwartych zasobow
internetowe, zna w sieci i korzysta z nich;
ograniczenia
i ostrzezenia dotyczace
korzystania z e-ustug
i stosuje odpowiednie
przepisy
Temat 18. Sposoby komunikowania sie i wymiany informacji za pomocg Internetu
Wiedza i umiejetnosci
Tresci, pytania, Uwagi o realizaciji,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania | formy pracy na lekcji, | Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
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33.

Sposoby
komunikowania
sie i wymiany
informacji za
pomoca
Internetu

poprawnie redaguje list
elektroniczny, zna

i stosuje zasady
netykiety, tworzy
ksigzke adresows;
umieszcza
automatyczny podpis
pod listem;

omawia sposoby
komunikacji za pomocg
Internetu i wykorzystuje
wybrane z nich, np.
fora dyskusyjne,
komunikatory, czat,
serwisy
spotecznosciowe;

umieszcza informacje
w odpowiednich
serwisach
internetowych;

omawia przepisy,
ostrzezenia

i ograniczenia
dotyczgce pobierania
plikéw i innych utworéw
Z Internetu;

zna mozliwosci
korzystania z chmury
internetowe;j;

zaktada konto

w wybranej ustudze
internetowej, aby
korzysta¢ z chmury (np.
umieszczac i pobieraé
dane);

Zna zagrozenia
zwigzane z
korzystaniem

z komunikacji za

sprawnie korzysta z ksigzki
adresowej i potrafi wystac
kopie listu do kilku oséb,

w tym kopig ukrytg;

omawia rézne sposoby
komunikowania si¢

z wykorzystaniem
Internetu;

potrafi samodzielnie
korzysta¢ z chmury,
pracujgc nad projektem
grupowym;

potrafi przedstawi¢ wtasne
wnioski z analizy zalet

i wad uzalezniania ré6znych
dziedzin zycia od Internetu

temat 18.
z podrecznika
(str. 207-220);

¢wiczenia 1-8 (str.
210-216);

zadanie domowe

pytania 1-12 (str. 219-
220);

zadania 1-6 (str. 220)
— trzy do wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 7.1 8.
(str. 220)

zwrdcenie szczegolnej
uwagi na zagrozenia
wynikajgce

z komunikowania sie

Z nieznajomymi
osobami przez Internet;

krotki wykfad, praca
Z podrecznikiem,
¢wiczenia, dyskusja;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢éwiczen:

¢wiczenie 2. (str. 210) —
T18 c2_List

Il. Programowanie

i rozwigzywanie problemoéw

z wykorzystaniem komputera

i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji
komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z ré6znych
dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci
i przeznaczenia [...]

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

2) ocenia krytycznie informacje
i ich zrodta, w szczegdlnosci

w sieci, pod wzgledem
rzetelno$ci i wiarygodnosci

w odniesieniu do rzeczywistych
sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobéw w sieci

i korzysta z nich;

V. Przestrzeganie prawa i zasad

bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne
zwigzane z wykorzystaniem
komputerow i sieci
komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa
tozsamosc, prywatnosc,
wiasnosc intelektualna, rowny
dostep do informacji i dzielenie
sie informacja;
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pomocy Internetu

34.

Sprawdzian

tematy 17-18
z podrecznika

sprawdziany
(tradycyjne lub
elektroniczne)
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